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1. jalavéebrigaadi luurekompanii ajateenijad harjutasid koostdos kaitsevde ithendatud dppeasutuste
matkekeskusega iilesannete tiitmist virtuaalkeskkonnas VBS3, kus neil tuli avastada vastane, tellida
suurtiikivéelastelt kaudtuld ning hinnata tuletipsust.

»Paari tunniga on iga meeskond hévitanud vihemalt kolm vastaste iiksust,” {itles nooremseersant Kaarel
Viljaste ning lisas, et kuigi esmapilgul v6ib tunduda, et sddurid méingivad, vajab iilesannete tditmine
pingutust. ,,Me asume soojas toas, ei kuule miirskude plahvatusi ning vastane ei saa meile liiga teha, kuid
ilesandeid tdidame nii, nagu oleksime seda périselt teinud. Visuaalne tagasiside, mida arvuti meile annab,
Opetab ka ehk rohkem kui verbaalsed kommentaarid,” iitles nooremseersant Viljaste ja lisas, et harjutusel
osalenud sodurid tegutsevad ka reaalses olukorras sujuvamalt ning kindlamalt.

Virtuaalsel maastikul kehastusid ajateenijad tulejuhtideks ning kasutades kaarti, GPSi, kompassi ja erinevaid
vaatlusseadmeid ning jérgides protseduurireegleid, pidid suurtiikivéelastelt kaudtuld tellima, et vastasele
voimalikult suurt moju avaldada.

Simulatsioonisiisteemide Opetaja kapten Meelis Soukandi sdnul teevad nad aastas ligi 20 koolitust viljaspool
Tartus asuvat matkekeskust. ,,Virtuaalsimulatsioonidel harjutamine aitab kindlustada ning drillida sddurile
vajalikke oskusi ja anda nende tegevusele tagasisidet ning seda {isna odavalt,” iitles kapten Soukand, kelle
hinnangul said luurekompanii ajateenijad iilesannetega iisna hésti hakkama.
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